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Den Lerntag neu gestalten

Gemeinsam neue Ideen entwickeln

Schulen bieten der Gesellschaft
die herausragende Chance,

sich selbst zu gestalten.
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Ziel

Bis zum Beginn des Schuljahres 2025/2026 haben wir
gemeinsam den optimalen Lerntag frei von Grenzen erkundef,
gestaltet und implementiert.

Dabei mochten wir als Schulgemeinschaft die bestmogliche
Losung entwickeln, bei der die Bediirfnisse der Kinder im
Mittelpunkt stehen.

Unser Fokus liegt darauf, unsere Kinder auf ihrem Weg in der
Gesellschaft optimal zu unterstitzen.

Impuls

Olaf-Axel Burow (Prof. Dr.)

Positive Padagogik + Positive Psychologie +
Positiv Design

Seit mehr als 40 Jahren lehrt, forscht und
veroffentlicht er zu Fragen der Gestaltung
der Zukunft

Wertschdatzende Schulentwicklung

https://www.olaf-axel-burow.de
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Impuls
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The four OECD Scenarios for the Future of Schooling
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Impuls

Die # Schule der Zukunft beginnt jetzt!

1. Digitalisierung kreativ nutzen
m 2.Talente und Neigungen stirken

3.Neue Bildungsraume erschlieBen

4.Agile, wertschatzende Schulkultur gestalten
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= . S8 8= = 5 Gesundheit und Resilienz sichern
h - e 6. Demokratie und Gerechtigkeit leben 4
7.Zukunftskompetenz fordern . O . O
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1. Digitalisierung kreativ nutzen

- passgenaue, zeitunabhangige
Unterstiitzung beim Lernen (mit
Rickspulknopf)

- Vernetzung

- Risiken kennen & beachten

Beziehung - Lernbegleitung - Individualitat
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2. Talente und Neigungen stdrken

- Neigungen und Talente erkennen

g - individuell Uber einen ldngeren
VIANY ) (7 . oo
‘/{/ -”“;‘; Vs Zeitraum unterstutzen

I

- starkende Umgebung

Leidenschaft - Lernfreude - Schiilerzentrierung

www.socratesmagazin.de
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3. Neue Bildungsraume erschliefen

- wohlfuhlen

- Potenzial zum Lernen nutzen

- hybride vorbereitete
lernforderliche Lernumgebung
(digital und analog)

ulportal.de

Bedarfsorientierung - Selbststeuerung - Ideen

| ,Das Herz“ in Ikast ist ein neuer Treffpunkt fiir Kultur und Kommunikation, in dem

— =

=SSN Beziehungen zwischen verschiedenen Gesellschaftsgruppen und Altersgruppen e
# geknipft und gepflegt werden kénnen. (www.cfmoller.com)
=T i = = = = = B
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4. Agile Schulkultur gestalten

oW
¢ & @
reomocs  tmsetumg @ - Zukunftsbilder kreieren und
o © @ nutzen
® - in Schleifen agieren
Reflexion O anung _ Loslegen!

www.verwaltungsrebellen.de

Warum - Wie - Was
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Was kann ich, was

konnen wir heute
tun, was wir so noch

nie gemacht haben?

v

5. Gesundheit, Gluck und Resilienz sichern

\ Y

- Zufriedenheit bei allen

¢ ::;‘ e - Selbstsicherheit und lern-offen
g 4 ~ W . - Wertschdtzung
‘- " _—-c - o -
ele S ‘d

Gesundheitsforderung - Gefiihle - positive Riickmeldungen




14.02.24

- Schule als Ort der gelebten
Demokratie

- Fakten und nicht Fake
- Miteinander

Mut - Respekt - Mitbestimmung

10
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7. Zukunftskompetenz fordern

- Zukunftsfragen ernst nehmen

- Erfolge fokussieren - positive
Zukunftsbilder

- handeln lernen

Erfahrungen machen - Selbstwert - mitgestalten

Zusammenfassung

. O e,
¥~ NETZWERK MODELL
WERKSTATT PROJEKT
ZUKUNFTS ZUKUNFTS
SCHULE SCHULE
Niedersachsisches i
Kultusministerium N LQ fo

1:06:14 - 1:07:18

11



14.02.24

3 Grundhaltungen

Sei leidenschaftlich!

A

Sei visionar! Mach es einfach!

3 Grundhaltungen
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Agenda

Check in Impuls

Methode

1

Ziel

Orga

Check out
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Design—Thinki g~
Prozess

@ Multidisziplinares
\Tey

Raum

¥

www.hpi-academy.de
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Design Thinking

Verstehen Beobachten “MAPMH Prototypen ‘ Testen

definieren - entwickeln

NS

https://hpi-academy.de/design-thinking/was-ist-design-thinking

Orga

14. Februar: Kick Off September: Ideen finden

05. Mdrz, 15:30 Uhr, Bienenkorb: Verstehen Okftober: Prototypen entwickeln 1
17. April, 15:30 Uhr, Ort tbd: Beobachten November: Prototypen entwickeln 2
Juni: Standpunkt definieren Januar: Testphase

August: Riickblick Marz: Auswertung
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