
Projekt: Digitaler Escape Room 

Teilnahmevereinbarung  Copyright Einfach Genial gGmbH  
Seite 1 von 2 

 

 

Schüler*innen-Vereinbarung zur Teilnahme am 

Projekt „Digitaler Escape Room“ 
 
 
von 
 
Einfach Genial gGmbH, Bayernstraße 3, 30855 Langenhagen  

(im Folgenden: Einfach Genial) 
 
mit 
 
______________________________________________________________________   
Vor- und Zuname, Adresse des Teilnehmers /der Teilnehmerin  

 (im Folgenden: Teilnehmenden) 
 
gesetzlich vertreten durch die Erziehungsberechtigten  
 
1. ____________________________________________________________________________
  
2. ____________________________________________________________________________ 
Vor- und Zunamen, Adresse(n) der Erziehungsberechtigten 

(im Folgenden: Erziehungsberechtigte) 
 
 
 

1. Gegenstand der Vereinbarung 

1.1 Einfach Genial führt das Projekt „Digitaler Escape Room“ durch. Das Projekt ist im Rahmen der 

vertieften Berufsorientierung für die Schule angelegt. Die Teilnehmenden werden im Rahmen des 
Workshops zur BO teilnehmen und ein Game testen 

1.2 Für die Teilnahme entstehen dem Teilnehmenden keine Kosten. 

1.3 Die Projekttermine werden nach Rücksprache mit der Schule des Teilnehmenden festgelegt.  

 
 

2. Nutzungsrechte 

2.1 Der Teilnehmende räumt Einfach Genial bis zum Abschluss des Projekts am 31.03.2025 und 

darüber hinaus, jeweils unentgeltlich das ausschließliche und unbeschränkte Recht ein, die vom 
Teilnehmenden im Rahmen des Projekts kreierten Ideen und ein entworfenen interaktives Element, in 
sämtlichen bei Vertragsschluss bekannten und unbekannten Nutzungsarten zu nutzen.  

2.2 Einfach Genial verpflichtet sich, die Nutzung ausschließlich im Rahmen des unmittelbaren oder 

mittelbaren gemeinnützigen Zwecks vorzunehmen. Eine solche Nutzung stellt z.B. eines digitalen 
Games in den sozialen Medien / im Internet (Facebook; Instagram; Website einfachgenial.org) dar.  
 
 
3. Datenschutz 

3.1. Die Verarbeitung von personenbezogenen Daten durch Einfach Genial erfolgt gemäß den 

geltenden datenschutzrechtlichen Bestimmungen, insbesondere der EU-Datenschutz- 
Grundverordnung (DSGVO). 
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4. Gesundheitsschutz 

Bei uns gilt generell die gleiche Regel wie in den Schulen des Landes Niedersachsen. 
Ggf. wird dann zur Teilnahme am Präsenz-Workshop täglich ein negativer Corona-Test oder 
ähnliches vorausgesetzt, der von der/dem Erziehungsberechtigten schriftlich zu bestätigen ist. 
 
 

5. Salvatorische Klausel 

Sollten einzelne Bestimmungen dieser Vereinbarung ganz oder teilweise unwirksam sein, so berührt 

das die Wirksamkeit des Dokuments im Übrigen nicht.  

 
 
 
 
 
 
Ort/Datum __________________________ 
 
 
 
 
 ___________________________________ 
Teilnehmender  
(bei Minderjährigen: Unterschrift des/der Erziehungsberechtigten) 

 
 

 
 
 

 


