Grenzen uberwinden —
Projektwoche 2026

Eine Woche voller Entdeckungen, Begegnungen und gemeinsamer
Erfahrungen - eine besondere Zeit des Lernens und der Verbundenheit.
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ORGANISATORISCHES

Zeitplan und Struktur

Unsere Projektwoche im Uberblick

Zeitraum: Donnerstag (02.07.) bis Mittwoch (08.07.) —
vormittags (auBer bei Exkursionen)

Besonderheit: Dienstag (07.07.) auch abends fur das

gemeinsame Abschlussfest

Wahlprinzip: Schuler*innen wahlen frei aus allen
Projekten — vertikale Altersmischung ermoglicht und

erwunscht
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Von Auftakt bis Abschluss

02.07. — Auftaktveranstaltung

Unterschiede und Gemeinsamkeiten kennenlernen:;
musikalischer und gemeinsamer Start in die Projekte;
Ort: Sporthalle; 09:00Uhr Projektbeginn

07.07. — Abschlussprasentation
Vormittags: Vorstellung der Projektergebnisse.

Abends ab 17:00 Uhr: "Spielen ohne Grenzen" und

kulinarische Grenzen Uberwinden

02.07. — 06.07. — Projektarbeit

Intensive Arbeitsphase in den gewahlten Projekten,
Kreatives Schaffen und gemeinsames Lernen

(vormittags)

08.07. — Nachbereitung

Dokumentation, Evaluation und gemeinsames
Aufraumen — Reflexion der gemeinsamen

Erfahrungen (vormittags)

Made with GAMMA
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Korper und Bewegung

®

Power Move - Finde deine Starke
Lopez

Korperliche Aktivitat wie Bugby als Weg zu Selbstvertrauen und
Selbstwirksamkeit. Ein geschutzter Raum fur positive
Korpererfahrungen und personliche Entwicklung. Kennenlernen
gesellschaftlichen Engagements, z.B. durch Austausch mit Zonta
International.

%

Move Your Story — Tanz deine Grenzen weg

Overstreet

Personliche, soziale oder kulturelle Erfahrungen in Bewegung
Ubersetzen. Gemeinsam eine Choreografie entwickeln und gestalten.
Tanz als kunstlerische Reflexion von ldentitat und Gesellschaft nutzen.
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Biihne und Ausdruck

Deine Stimme zahlt

Eigene Gedanken kreativ ausdrucken: Texte
schreiben, performen oder vertonen. Die
BUhne als Raum fur Stimme, Sprache und
personlichen Ausdruck entdecken.

Personal Reflection

Write and shape your Stage Performance

. own thoughts )
Perform or share your Spotlight on — Unser Schulmusical
work live
Edwards
Theater, Musik, Text und Bewegung
Sprache, Musik und Bewegung werden zu kraftvollen Ausdrucksmitteln fur eigene Erfahrungen verbinden. Gemeinsam ein kinstlerisches
und Geschichten. Gesamtprojekt entwickeln mit einer

Auffuhrung als gemeinsamem Hohepunkt.
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Mut und Zivilcourage

Mut macht den Unterschied
Rode

Situationen erkennen, in denen UnterstUtzung wichtig ist.

Handlungsmoglichkeiten erproben und Verantwortung sowie
Zivilcourage im Alltag starken.

Face Your Fears — Trau dich!

Sztulik

Neue Aktivitaten ausprobieren wie Klettern oder Improvisation.

Eigene Angste wahrnehmen, schrittweise Uberwinden und

Vertrauen in sich selbst starken.
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Kulinarische Entdeckungen

Food Around the World

Gerichte aus unterschiedlichen Regionen gemeinsam
zubereiten. Esskultur als Zugang zu Austausch nutzen und ein

internationales Buffet gestalten.
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Kunst und kreative Gestaltung

Kunst ohne Regeln — Ausdruck
Ausdruck pur

Kunst als Spiegel persdnlicher und
gesellschaftlicher Erfahrungen.
Inspiration durch Kunstler*innen wie
Frida Kahlo. Eigene Werke oder
Ausstellungen gestalten.

i

Spray Your Style — Schule neu
neu gestalten

Weil

Gemeinsame kreative Neugestaltung
eines schulischen Raums. Bildideen
und Botschaften entwickeln und
sichtbar machen. Kunst als Ausdruck
von Zugehorigkeit.

Iy

Wir sind die Welt — Unsere

Schule auf der Karte

Weil

Kunstlerische Weltkarte als

Gemeinschaftsprojekt. Herkunft,

ldentitat und Zusammenleben

sichtbar gestalten. Gemeinsames

/eichen fur Vielfalt und

Verbundenheit setzen.
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Geschichte verstehen
— Grenzen erleben

Historische und aktuelle Erfahrungen von
Grenzuberschreitungen kennenlernen und
reflektieren. Individuelle Lebensgeschichten und
gesellschaftliche Zusammenhange ergrunden.

[ Grenzenim echten Leben - Flucht und
Freiheit: Lernorte und Bildungsprojekte
wie "Youth on the Run" einbeziehen, um
authentische Perspektiven zu
ermoglichen.

CANTAIBR
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Sprachen verbinden - Worte
Worte liber Grenzen hinweg
hinweg

Peterssen-Borstel

Texte zwischen Sprachen Ubertragen und reflektieren
Herausforderungen von Verstandigung zwischen Kulturen erkennen

Praktische Anwendung, z. B. Beitrage fur die Schulwebsite

Made with GAMIMNA


https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma

Logikspiele
weltweit

Nolte

Strategisches
Denkenanhand
internationaler
Spiele entdecken,
Gewinnstrategien
mathematisch
verstehen und
Informatik praktisch

anwenden.

Forschung und Entdeckung

Codes knacken —
— Geheimnisse
entschliisseln

Nolte

Verschlisselungs-
systeme erforschen,
eigene Codes
entwickeln und die
Bedeutung fur
digitale Sicherheit
reflektieren.

Tauschung oder
oder Wahrheit? -
— Sinne am Limit
Limit

Optische und
akustische
[llusionen
untersuchen.
Naturwissenschaft-
liche Experimente
durchfuhren und
verstehen, wie Sinne

Realitat verarbeiten.

Natur tiberwindet
Grenzen

Flamme

Anpassungs-
strategien von
Tieren und Pflanzen
erforschen.
Praktische
Umweltprojekte wie
den Bau eines
Bienenhauses

realisieren.
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NACHSTE SCHRITTE

Gemeinsam planen und starten

Eure Unterstiitzung und Ideen sind gefragt

01 02 03

25.02. - Ideensammliung bis zum 18.03. — Konkretisierung 22.04. - Projektwahl

kurze Versammlung in der Hohen Halle statt Projekte vorstellen und Wahlen im
Klassenrat: 08:15- max. 09:00Uhr Projekte konkrete Vorschlage durch Schuler*innen Klassenrat: Erst-, Zweit- und Drittwahl
vorstellen und weitere Ideen sammeln und Lehrkraften an Frau Lopez per Teams: erfassen und auswerten

Ansprechpartner, kurze Beschreibung,
GruppengrofBe (min./max.), ggf. mogliche
Kosten bzw. Altersempfehlungen angeben

04

29.04. oder 06.05. — Projektplanung

Projekte konnen im Anschluss an den Standerling individuell weiter geplant werden

Made with GAMMA
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Wenn Kosten entstehen ...

Absprache mit Herrn Fust;
prufen, ob Projekte uber Fachschaften abgedeckt werden konnen, wenn noch finanzielle Mittel zur Verfugung stehen

falls nicht moglich, mussen die Betrage auf die Schuler*innen umgelegt werden

Made with GAMMA
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Haben Sie Fragen?

Wir freuen uns auf Inre Ideen und Inr Engagement fur eine unvergessliche

Projektwoche!

Gemeinsam schaffen wir Raume fur Begegnung, Kreativitat und

personliches Wachstum.
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Aufgaben an das Kollegium

Projekte vorschlagen oder Mithilfe anbieten bis zum 18.03.
an Frau Lépez

Klassenrat am 25.02. und 22.04. zur Verfligung stellen
stellen

Planung der Projekte am 29.04./06.05.
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Vielen Dank fur lhre Aufmerksamkeit!
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